
ANIMAL MemO 

Ages: 3 to 6
CONTENT: 32 pieces 
SKILLS: Visual Memory • Fantasy and imagination • Socialization

An original game that develops memory. Players take turns and flip 2 cards at a time trying to find the couples 
that form an animal. I just reassembled a zebra, and you? Whoever puts together the most animals wins!

Thank you for choosing Ecoplay games.
All our game rules are available in digital format and can be downloaded online in order to protect our environment even more.

Mix the cards up and lay them out on the playing surface with the pictures facing up. Observe the cards carefully for 30 
seconds and to try and remember where they all are, then turn them over. Players then take it in turns to turn over two cards 
to try and �nd the two parts of each animal. If the player is successful, he/she can keep the pair and turn over two more cards. 
If the player did not �nd a pair, the cards are turned over and the next player takes his/her turn. The player with the most 
completed animals when the cards run out is the winner. With younger children you can play with the cards facing up. The 
cards can also be used as a creativity game to make new fantastic animals by pairing the pieces up di�erently.



Nous vous remercions d’avoir choisi un jeu Ecoplay.
Toutes les règles de nos jeux sont disponibles en format numérique téléchargeable en ligne, afin de contribuer encore davantage à la 
sauvegarde de l’environnement.

ANIMAL MemO 

ÂGE : 3 - 6 ans
CONTENu : 32 cartes 
COMPÉTENCES : Mémoire visuelle • Imagination • S’intégrer  

Un jeu original pour développer la mémoire. À tour de rôle, chacun retourne deux cartes AFIN DE RETROUVER 
LES PAIRES DE CARTES QUI FORMENT LES DIFFÉRENTS ANIMAUX. Moi j’ai reconstitué le zèbre, et toi ? Le vainqueur 
est celui qui reconstitue le plus d’animaux !

On commence par mélanger les cartes et par les placer, face visible et de manière ordonnée, sur la surface de jeu. Après avoir 
observé les cartes et leur position pendant 30 secondes, on les retourne. Chacun leur tour, les joueurs retournent deux cartes 
en essayant de retrouver une paire appartenant au même animal. Lorsqu’un joueur trouve la bonne paire, il la remporte
et retourne deux autres cartes. Dans le cas contraire, il les remet à leur place et passe son tour au joueur qui se trouve à sa 
gauche. Celui qui aura reconstitué le plus grand nombre de paires remporte la partie. Avec les enfants en bas âge, on pourra 
procéder de la même manière sans toutefois retourner les cartes. Pour stimuler l’imagination des enfants, on peut également 
inventer des créatures fantastiques en juxtaposant les pièces appartenant à des animaux di�érents. 



Grazie per aver scelto un gioco Ecoplay. 
Tutti i regolamenti dei nostri giochi sono disponibili in formato digitale scaricabile online, per contribuire ancora di più alla 
salvaguardia dell’ambiente.

ANIMAL MemO 

ETÀ: 3-6 anni
CONTENuto: 32 tessere
competenze: Memoria Visiva • Fantasia e immaginazione • Socializzare 

Un originale gioco per sviluppare la memoria. A turno si scoprono due tessere cercando di trovare la coppia 
che ricompone un animale. Io ho ricomposto la zebra, e tu? Vince chi ricompone più animali!

Si mischiano le tessere e si dispongono ordinate sul piano di gioco, con i disegni rivolti verso l’alto. Si osservano 30 secondi per 
memorizzarne la posizione, quindi si rigirano. A turno, un giocatore scopre due tessere, cercando di trovare la coppia che 
ricompone un animale. Se ci riesce, guadagna le tessere e prosegue scoprendone altre due, altrimenti le ricopre mettendole 
nella posizione originaria e passa il turno al giocatore successivo in senso orario. Vince la partita chi, una volta terminate le 
tessere, ha ricomposto più animali. Con i bambini più piccoli si può giocare con le carte scoperte. Le tessere possono essere 
utilizzate per stimolare la creatività, formando creature di fantasia con pezzi di animali diversi.



Gracias por escoger un juego Ecoplay.
Todos los reglamentos de nuestros juegos están disponibles en formato digital descargable online, para contribuir aún más a la 
salvaguarda del medioambiente.

ANIMAL MemO 

años: 3-6
CONTENIDO: 32 piezas
COMPETENCIAS: Memoria visual • Fantasía e imaginación • Socializar 

Un juego original para desarrollar la memoria. Por turnos, se destapan dos tarjetas tratando de encontrar 
la pareja que compone un animal. Yo he montado la cebra, ¿y tú? ¡Gana quien forme más animales!

Se mezclan las tarjetas y se colocan ordenadas sobre una super�cie de juego, con los dibujos hacia arriba. Se observan para 
memorizar su posición durante 30 segundos, después se les da la vuelta. Por turnos, un jugador gira dos tarjetas, intentando 
encontrar una pareja y formar un animal. Si lo consigue, se queda con las tarjetas y sigue, destapando otras dos; de lo 
contrario, vuelve a colocarlas, cubiertas, en su posición original y el turno pasa al siguiente jugador avanzando en el sentido 
de las agujas del reloj. Gana quien, cuando se terminen las cartas, haya completado más animales. Con los niños más 
pequeños se puede jugar con las cartas descubiertas. Las tarjetas pueden usarse para estimular la creatividad, formando 
criaturas de fantasía con trozos de animales diferentes.



Vielen Dank, dass Sie sich für ein Ecoplay-Spiel entschieden haben. 
Alle Anleitungen für unsere Spiele stehen in digitaler Form zum Herunterladen zur Verfügung, um einen noch größeren Beitrag zum 
Umweltschutz zu leisten.

ANIMAL MemO 

Alter: 3-6 Jahre
INHALT: 32 Bildkarten 
GEFÖRDERTE KOMPETENZEN: Visuelles Gedächtnis • Fantasie und Vorstellungskraft • Sozialisieren 

Ein originelles Spiel zur Entwicklung des Gedächtnisses. Die Spieler decken abwechselnd je zwei Karten auf und 
versuchen, Paare zu finden und Tiere zusammenzusetzen. Ich habe ein Zebra zusammengesetzt, und du? Der 
Spieler, der die meisten Tiere zusammensetzt, gewinnt.

Die Karten werden gemischt und mit der Bildseite nach oben geordnet auf der Spiel�äche verteilt. Nun werden sie 30 Sekunden 
lang beobachtet, um sich ihre Positionen einzuprägen, und anschließend umgedreht. Nun versuchen die Spieler, Paare zu �nden, 
die Tiere bilden, und decken reihum jeweils zwei Karten auf. Wenn ein Spieler ein Paar �ndet, darf er die Karten behalten und 
zwei weitere aufdecken. Andernfalls legt er die Karten wieder auf ihren Platz und der nächste Spieler im Uhrzeigersinn ist an der 
Reihe. Das Spiel endet, wenn alle Karten aufgebraucht sind. Der Spieler, der die meisten Tiere zusammengesetzt hat, gewinnt. 
Bei kleineren Kindern kann man mit aufgedeckten Karten spielen. Die Karten können auch verwendet werden, um die 
Kreativität anzuregen, indem Fantasiewesen aus Teilen verschiedener Tiere erscha�en werden.



Obrigado por escolher um jogo Ecoplay. 
Todos os regulamentos dos nossos jogos estão disponíveis em formato digital para download online, contribuindo ainda mais para a 
proteção do meio ambiente.

ANIMAL MemO 

anos: 3-6
CONTEÚDO: 32 peças 
COMPETÊNCIAS: Memória Visual • Fantasia e imaginação • Socializar 

Um jogo original para desenvolver a memória. À vez, viram-se dois cartões tentando encontrar o par que faz 
um animal. Eu fiz a zebra, e tu? Vence que completar mais animais!

Misturam-se os cartões e dispõem-se de forma ordenada na superfície de jogo, com os desenhos voltados para cima. Observar 
durante 30 segundos para memorizar a sua posição e depois virá-los. À vez, um jogador vira dois cartões, tentando encontrar 
um par e completar um animal. Se for bem-sucedido, ganha os cartões e vira mais dois. Caso contrário, coloca-os na posição 
original com os desenhos voltados para baixo e passa a vez ao próximo jogador no sentido horário. Ganha o jogo aquele que, 
uma vez terminados os cartões, completou mais animais. Com as crianças mais novas, pode jogar-se com as cartas voltadas 
para cima. Os cartões podem ser usados para estimular a criatividade, formando criaturas fantásticas com peças de animais 
diferentes.


