VIELEN DANK, DASS SIE SICH FUR EIN ECOPLAY-SPIEL ENTSCHIEDEN HABEN.
ALLE ANLEITUNGEN FUR UNSERE SPIELE STEHEN IN DIGITALER FORM ZUM HERUNTERLADEN ZUR VERFUGUNG, UM EINEN NOCH GROBEREN BEITRAG ZUM
UMWELTSCHUTZ ZU LEISTEN.

FAHRZEUGE & CO s poppeLsemice puzzLES

WER REIST HEUTE MIT DEM FLUGZEUG? UND WER FAHRT MIT DEM ZU6? SETZE DIE DOPPELSEITIGEN PUZZLES ZUSAMMEN
UND HAB SPAR DIE ANTWORTEN ZU FINDEN.

|

ALTER: 2-5 Jahre

INHALT: 4 doppelseitige Puzzles mit je zwei Teilen: Wohnmobil, Auto, Lastwagen, Schulbus - 4 doppelseitige Puzzles mit je drei
Teilen: Schiff, Zug, Raumfahre, Flugzeug

GEFORDERTE KOMPETENZEN: Transportmittel erkennen « Feinmotorik « Raumliche Konzepte analysieren

Das Spiel enthalt acht doppelseitige Puzzles, von denen vier aus zwei Teilen und vier aus drei Teilen bestehen.

Nach dem Verteilen aller Teile auf der Spielflache fordern wir das Kind auf, die Puzzles zusammenzusetzen und mit den
2-teiligen Puzzles zu beginnen. Dem Kind muss beim Ausfiihren der Aktivitat, um die wir es gebeten haben, so viel Zeit wie
notig gegeben werden. Dank der Puzzleteile zum Selbstkorrigieren konnen die Kinder die Bilder vollkommen eigenstandig
zusammensetzen. Eltern oder Erzieher*innen sollten sich auf wenige einfache Vorschlage beschranken, ohne die einzelnen
Aktionen anstelle des Kindes durchzufiihren. Nach dem Fertigstellen der Puzzles konnen wir mit unserem Kind spielen.
Gemeinsam mit ihm betrachten wir aufmerksam die Details eines jeden einzelnen Transportmittels und beschreiben sie
dabei mit lauter Stimme. Zum Beispiel:,,Das Wohnmobil ist groB und lang. Es hat eine seitliche Tiir, durch die man ein- und
aussteigen kann.” oder ,Der Schulbus ist gelb und er ist groB, denn er muss viele Kinder transportieren!” oder,,Dieses Auto
hat 5 Tiiren, aber es gibt auch viele Modelle, die nur 3 Tiiren haben.” oder,,Dieser Lastwagen hat einen groBen Anhanger,
auf den die Waren geladen werden.” AnschlieBend fordern wir das Kind auf, auch die groReren, aus drei Teilen bestehenden
Puzzles zusammenzusetzen.




WER REIST UND WAS WIRD TRANSPORTIERT?

Nach dem Zusammensetzen der acht Puzzles fordern wir das Kind auf, sich Gedanken iiber die Eigenschaften dieser
Transportmittel und ihren Verwendungszweck im Alltag zu machen.

Danach bitten wir es, die Teile der einzelnen Puzzles umzudrehen und die jeweils passenden Teile auf der anderen Seite
zusammenzusetzen. Die Puzzles sind doppelseitig: Die Abbildung auf der Riickseite zeigt eine Innenansicht des jeweiligen
Transportmittels mit vielen lustigen und wissenswerten Details. Nun konnen wir mit unserem Kind spielen. Wir bitten es, uns
die Szene zu beschreiben, die es gerade betrachtet, und lenken die Aufmerksamkeit auf die Details und typischen Merkmale
des jeweiligen Transportmittels. SchlieBlich konnen wir das Kind mit einfachen Fragen anregen, zum Beispiel:,Wohin fiihrt
die Treppe im Inneren des Schiffes?” oder,Wo ist das Cockpit des Flugzeugs?”. Wir konnen auch Spaf3 dabei haben, einfache
Geschichten zu erfinden, deren Hauptdarsteller die abgebildeten Figuren sind. Bei diesem Spiel entwickelt das Kind Neugier
und nahert sich ersten topologischen Konzepten an. AuBerdem entdeckt es, wie die Fahrzeuge der Welt, in der es lebt, gebaut
sind und hat viel Spals.




